
二○○八年招收硕士学位研究生试卷 

试卷代号  693           试卷名称  设计理论（动画概论 ） 
 
①试题内容不得超过画线范围，试题必须打印，图表清晰，标注准确 

②考生请注意：答案一律做在答题纸上，做在试卷上一律无效。 

一． 填空题（每空 1 分，总计 40 分） 
1. 美国早期的重要动画家温瑟·麦凯 1914 年推出的  《          》包含了

完整的故事情节、角色个性，十分富有娱乐性，可以说开创了美式动画的时

代。 
2. 1937 年，迪斯尼公司推出第一部彩色动画长片 《             》 。 
3. 日本动画与      的发展密不可分，其中影响最大的人物首推          ，

他的重要作品包括《铁臂阿童木》、《森林大帝》等。 
4. 中国最早研究动画的艺术家是：          ，1941 年，他们完成了 80 分钟

的动画片 《          》 ，此为东南亚第一部动画长片。 
5. 以动画所使用的技术形式来分类，可分为：        
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、         、        以
及其他形式。 

6. 动画以性质来分类，可分为：            、              。 
7. “中国学派”动画代表作品有：《        》、《        》、《          》、

《          》、《           》、《三个和尚》等。 
8. 加拿大国家电影局动画部的创始人是：               ，他开创了加拿大

动画独特的艺术特征：                ，从沙子、积木、铁片、胶片、剪

纸、木偶甚至真人，全部被动画家们赋予了新的生命力。 
9. 20 世纪 90 年代以后，日本动画呈现出多元化的风貌，影院动画中，具有显

著个人风格并且产生强烈反响的动画作品有：押井守的《            》、
大友克洋的《           》、今敏的《             》。 

10. 手绘动画的基本工具有：      、      、       、        、       、
拷贝台等。   

11. 以表现角色的动作为主的动画片被称为           ，角色的动作设计就是

此类动画片的灵魂，我们熟悉的片子有《           》等。 
12. 在动画绘制过程中，速度的改变与      、      、        有关。 
13. 动画创作者的基本素养包括：         、         、         、         。 
14. 组成视听语言的元素包括：        、        、        和声音。 
15. 在动画片中，声音的创作格外重要，除了              之外，还具备   

       的功能。 
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二．简答题（每题 10 分，共 5 题，总计 50 分） 
1．广义的“动画”定义是什么？ 
 
2．何谓“中国学派”？此学派的开山之作是什么作品？ 
 
3．列举五种以上商业动画片的主要创作要素。 
 
4．20 世纪 80 年代是宫崎骏的时代，列举五部他的代表作品，并简要地描叙宫

崎骏作品的特征。 
 
5．动画制片企划书的内容包括哪些方面？ 

 
 

三． 论述题（每题 30 分，共 2 题，总计 60 分） 
1. 论述二维动画片的制作流程，具体分为哪几个阶段，并详细介绍各制作阶段

的工作人员以及他们主要的工作内容。 
 
 

2. “国家广电总局下发规定，从 2006 年 9 月 1 日起，央视及各地方电视台的

所有动画频道、少儿频道、青少年频道在每天 17：00 到 20：00 的黄金时间

必须播出国产动画片。同时，将各电视台原来国产动画片与国外动画片播出

6：4 的比例提升到 7∶3。” 
对于黄金档拒绝境外动画，将推动国产动画的大幅发展的观点，请谈谈你的

看法，并就推动国产动画的发展提出自己的建议。 
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一． 填空题（每空 1 分，总计 40 分） 
1．《恐龙葛蒂》 
2．《白雪公主》 
3．漫画；手冢治虫 
4．万氏三兄弟；《铁扇公主》 
5．平面动画、立体动画、电脑动画 
6．商业动画片、艺术动画片 
7．《大闹天宫》、《牧笛》、《小蝌蚪找妈妈》、《哪吒闹海》、《山水情》、 
8．诺曼·麦克拉伦；试验色彩浓厚， 
9．《攻克机动队》；《阿基拉》（或《蒸汽男孩》）；《千年女优》（或《东京教父》） 
10．铅笔、橡皮、动画纸、定位尺、规格框 
11．角色动画；《猫和老鼠》 
12．距离、时间、张数 
13．基本技能、动作设计、视听语言、综合人文素养。 
14．镜头设计、场面调度、剪辑 
15．渲染情绪、气氛；叙事 
 
二．简答题（每题 10 分，共 5 题，总计 50 分） 

1．答：广义而言，把一些原先不活动的东西，经过影片的制作与放映，成为

可以活动的影像，即为“动画。” 
2．答：中国的动画片从传统绘画、壁画、年画、雕刻、民间工艺、地方戏曲

等各个艺术领域汲取丰富的养料，逐渐形成了一种艺术风格，被称为动画中的“中

国学派”。此学派的开山之作是《骄傲的将军》、《神笔》。 
3．答：商业动画片的主要创作要素有：①“动”是一切的根本；②具有多重

含义的形象；③二元对立和英雄人物；④美好时光和欢乐气氛；⑤夸张和幻想；

⑥与时代潮流结合；⑦让不可信成为可信；⑧情节与冲突；⑨替代的心理；⑩声

光娱乐享受。 
4．答：宫崎骏的代表作品有《风之谷》、《天空之城》、《龙猫》、《魔女宅急便》、

《红猪》、（《幽灵公主》、《千与千寻》）等，宫崎骏的作品富含哲理内涵，富有深

切的人文关怀、环保意识，人物生动、故事奇幻，绘画风格精致细腻，在商业性

之外还保有很高的艺术性。 
5．答：动画制片企划书的内容包括：①故事梗概、②动画产业以及市场现况

介绍、③目标市场的定位、④本片题材的说明以及同类型影片情况分析、⑤本片

以其他同类型影片的优劣势分析、⑥制作进度与资金运作、⑦获取资金回报的具

体方法。 
 

 
三．论述题 
1．参考答案：动画的制作流程分为三个阶段：前期策划、中期制作、后期制作。 

①前期策划阶段 



参与人员：制片人、总导演、编剧、分镜头设计师、美术设计师（人物、景

物设计）、录音、作曲 
首先，是企划。企划是做一部动画片前的准备工作，将有关人员召集在一起，

讨论怎么制作，怎样发行这部片子及周边商品开发等。 
制片人是促使一个工作团队形成的关键人物，前期负责撰写企划书，对外吸

引资金，对内向工作人员说明制作概况，中期负责监督制作进度、控管预算流向；

后期负责影片的发行和推广。 
导演 是影片核心人物，是将文学剧本搬上银幕的电影艺术方面的总指挥，

也是整个影片的灵魂人物。导演决定着整部作品的风格和基调，具体到主题意念

的把握、角色的塑造、场面的调度，以及声画造型和艺术样式的确定。 
编剧：编剧要具备一定程度的镜头设计概念，以影像思维来创作剧本。动画

表达形式的特殊和多样化，就决定了动画剧本比一般电影剧本内容更广泛，题材

更新颖自由，更富有想象力。动画剧本的写作要求人物出场要清楚、位置环境、

形状大小要正确明白；对白要准确的表达角色个性；动作要明白的写出，才能提

供文字画面给脚本画家。 
分镜头设计师：通常是导演亲自做分镜头。 

 “画面分镜头本”也叫做“故事板”。把文字分镜头本加以形象化，将写好

的文字画成一连串的小图，一般由导演详细地绘出每一个画面出现的人物、故事

地点、摄影角度等。 
美术设定 
动画片的美术设定包括人物和背景的造型设计及整体美术风格的确立。 
◎美术指导确定美术风格，它是整个影片的艺术气质，它通过人物造型、人

物动作风格、色彩、场景等营造出鲜明的特色。 
◎人物造型设计师根据故事的需要，将人物一个个设计出来，提供完整形象

的各种元素：各种角度的人物造型转面图、比例图、表情图、结构图、服饰道具

分解以及细节说明图等， 
◎ 动画场景设计师根据剧本内容和导演构思创作的动画片场景设计稿，首

先要画出全片背景风格和色调的图稿，然后画出每场背影的彩色气氛图。 
前期还包括先期音乐和先期对白录音 
根据剧情的要求和导演的艺术处理，预先确定全片的主旋律和音乐风格，写

出主题歌、插曲和某些节奏性较强场次的先期音乐或进行角色的对白录音。 
 

②中期制作阶段 
工作人员：执行导演、美术设计师、原画师、动画师、誊清、上色、动画摄影师 
美术设计师画出设计稿 

设计稿简要的说就是详细而精确的分镜头。它是一部动画要正式生产的第一

关。设计稿画好后，分两部分作业，“背景铅笔稿”要交给背景师画成彩稿，人

物那一张，交由原画师将画中人物的动作、感情和性格表现出来，其余的交由动

画师去画。 
原画师就是动作设计者，相当于真人电影中的演员，它是导演艺术创作中重

要组成部分，一部动画片的动作是否生动、精彩就看原画的创作水准了。 
动画师的主要任务是运用动画技法连接原画完成动作。 
动检是对已经画好的原画进行动作的检测。原动画师检查，发现问题及时修

改。 



描线，称“誊清”，是动画绘制工序之一。动画片中原画草图完成后，按照

角色的标准造型，用明确而整洁的铅笔线条誊清在动画纸上的原画正稿。 
上色，电脑介入动画制作以前，颜色是按美术设计定出的标准色样，上在描

好线的塞璐珞片的反面的，现在则全都使用电脑上色了。 
最后校对，拍摄。 

③后期制作阶段 
参与人员：总导演、执行导演、剪辑师、录音、合成师、发行。 
后期是对影片作最后的修饰和整合。包括后期录配音和剪辑的工作。 
目前动画片的合成与剪辑工作，通常在“非线性编辑”里完成。 
最后的成片将由制片人进行宣传和推广，通过媒体渠道发行。  

 
 
2．黄金档拒绝境外动画，将推动国产动画的大幅发展？（主观题） 
评分标准： 

语句通顺流畅，思路清晰，观点鲜明，论证有理有据，自己的观点说服力

较强，并能提出独到的建议。（20—25 分） 
语句通顺流畅，观点较鲜明，论证有理有据，自己的观点和建议有一定说

服力。（10-19） 
思路不清晰，观点模糊，语句不流畅，自己的观点和建议不明确。（0—9 分） 

 
据了解，国家广电部门将加强行业管理，加强宏观调控，规范境外动画片引

进管理，认真实行原创和引进动画片 1∶1 的规定，并从题材、内容、产地等方

面加强调控，控制总量，提高质量，优化结构，有力促进我国影视动画产业的发

展。同时，国家广电总局将加强调查研究，从引进主体的资格认定、引进方式和

引进数量等方面，进一步规范境外动画片的引进管理工作。 
对于黄金档拒绝境外动画，将推动国产动画的大幅发展，现在有以下两方的

观点： 
正方：国产动画片近年一直在进步，广电总局此次出台的政策与为了保护本土电

影推出的“韩国电影配额制”是一样的道理，政府条文并不在于“限制”他人，而是

在于“推动”自己，我们将继续看到本土动画的大幅发展。 
反方：国产动画能否有长足进步，并不在于政策的保护，而是如何解决基层的“先
天不足”。例如解决了国产动画缺乏创意、内容苍白、技术落后、概念过时的问

题，才能真正推动国产动画的切实进步。 
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