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青岛大学2009年硕士研究生入学考试试题 

科目代码：   861   科目名称：   程序设计   （共9页） 

请考生写明题号，将答案全部答在答题纸上，答在试卷上无效 

一一一一、、、、单项单项单项单项选择题选择题选择题选择题（每题2分，共40分） 

1、以下选项中非法的表达式是（  ）。 

(A)0<=x<100   (B)i= j= =0 

(C)(char)(65+3)   (D)x+1=x+1 

2、若有定义：int *p[3];，则以下叙述中正确的是（  ）。 

(A)定义了一个基类型为 int 的指针变量 p，该变量具有三个指针 

(B)定义了一个含有三个元素的指针数组 p，每个元素都是基类型为 int 的指针 

(C)定义了一个名为*p 的整型数组，该数组含有三个 int 类型元素 

(D)定义了一个可指向一维数组的指针变量 p，所指数组应具有三个 int 类型元素 

3、已定义的函数有返回值，则以下关于该函数调用的叙述中错误的是（  ）。 

(A)函数调用可以作为独立的语句存在 

(B)函数调用可以作为一个函数的实参 

(C)函数调用可以出现在表达式中 

(D)函数调用可以作为一个函数的形参 

4、下列关于单目运算符++、--的叙述中正确的是（  ）。 

(A)它们的运算对象可以是任何变量和常量 

(B)它们的运算对象可以是char型变量和int型变量，但不能是float型变量 

(C)它们的运算对象可以是int型变量，但不能是double型变量和float型变量 

(D)它们的运算对象可以是char型变量、int型变量和float型变量 

5、有以下程序 

main() 

{ 

int i=1,j=1,k=2; 

if((j++||k++)&&i++) printf("%d,%d,%d\n",i,j,k); 

} 

执行后输出的结果是（  ）。 

(A)1,1,2  (B)2,2,1  (C)2,2,2  (D)2,2,3 

6、有以下程序 
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main() 

{ 

int x[8]={8,7,6,5,0,0},*s; 

s=x+3; 

printf("%d\n",s[2]); 

} 

执行后输出结果是（  ）。 

(A)随机值  (B)0  (C)5  (D)6 

7、以下程序的输出结果是（  ）。 

main() 

{ 

char st[20]= "hello\0\t\\"; 

printf(%d,%d \n",strlen(st),sizeof(st)); 

} 

（A)9,9  （B)5,20  （C)13,20  （D)20,20 

8、设int a,x; 表达式正确的是（  ）。 

(A)a=(a[0]+a[1])/2  (B)a=(x=1,x++,x+2),10 

(C)a*=*a+1    (D)a="good" 

9、若有说明语句：double *p,a; 则能通过 scanf 语句正确给输入项读入数据的程

序段是（  ）。 

(A)*p=&a; scanf("%lf",p);  (B)*p=&a; scanf("%f",p); 

(C)p=&a; scanf("%lf",*p);  (D)p=&a; scanf("%lf",p); 

10、有以下程序 

main() 

{ 

int a=0,b=0,c=0,d=0; 

if(a=1) b=1;c=2; 

else d=3; 

printf("%d,%d,%d,%d\n",a,b,c,d); 

} 

程序输出（  ）。 

(A)0,1,2,0  (B)0,0,0,3  (C)1,1,2,0  (D)编译有错 
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11、有以下程序 

main() 

{ 

int i,t[][3]={9,8,7,6,5,4,3,2,1}; 

for(i=0;i<3;i++) printf("%d",t[2-i][i]); 

} 

程序的执行后的输出结果是（  ）。 

(A)7 5 3  (B)3 5 7  (C)3 6 9  (D)7 5 1 

12、以下函数值的类型是（  ）。 

fun (float x) 

{ 

float y; 

y= 3*x-4; 

return y; 

} 

(A) int  (B) 不确定  (C) void  (D) float 

13、表达式 3.6-5/2+1.2+5%2 的值是（  ）。 

(A)4.3  (B)4.8  (C)3.3  (D)3.8 

14、若有定义：float x=1.5; int a=1,b=3,c=2; 则正确的 switch 语句是（  ）。 

(A)switch(x) 

{ 

case 1.0: printf("*\n"); 

case 2.0: printf("**\n"); 

} 

(B) switch((int)x); 

{ 

case 1: printf("*\n"); 

case 2: printf("**\n"); 

} 

(C) switch(a+b) 

{ 

case 1: printf("*\n"); 
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case 2+1: printf("**\n"); 

} 

(D) switch(a+b) 

{ 

case 1: printf(*\n"); 

case c: printf("**\n"); 

} 

15、下列程序的运行结果是（  ）。 

void fun(int *a, int *b) 

{  

int *k; 

k=a; a=b; b=k; 

} 

main() 

{  

int a=3, b=6, *x=&a, *y=&b; 

fun(x,y); 

printf("%d %d", a, b); 

} 

(A)6 3  (B)3 6  (C)编译出错 (D)0 0 

16、设有以下说明语句 

struct ex 

{ 

int x ; float y; char z ; 

}example; 

则下面的叙述中不正确的是（  ）。 

(A) struct 是结构体类型的关键字  (B) example 是结构体类型名 

(C) x,y,z 都是结构体成员名    (D) struct ex 是结构体类型名 

17、若变量已正确定义，要求程序段写成 5！的计算，不能完成此操作的程序段

是（  ）。 

(A)for(i=1,p=1;i<=5;i++) p*=i;  (B)for(i=1;i<=5;i++){p=1;p*=i;} 

(C)i=1;p=1;while(i<=5){p*=i;i++;} (D)i=1;p=1;do{p*=i;i++;}while(i<=5); 
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18、有以下程序 

#include<stdio.h> 

void main() 

{  

int a[10]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10}, *p=&a[3], *q=p+2; 

printf("%d\n", *p + *q); 

} 

程序运行后的输出结果是（  ）。 

(A)16        (B)10        (C)8        (D)6 

19、若函数的形参为一维数组，则下列说法中正确的是（  ）。 

(A)调用函数时的对应实参必为数组名 

(B)形参数组可以不指定大小 

(C)形参数组的元素个数必须等于实参数组的元素个数 

(D)形参数组的元素个数必须多于实参数组的元素个数 

20、以下关于函数的叙述中正确的是（  ）。 

(A)每个函数都可以被其它函数调用（包括 main 函数） 

(B)每个函数都可以被单独编译 

(C)每个函数都可以单独运行 

(D)在一个函数内部可以定义另一个函数 

二二二二、、、、程序分析题程序分析题程序分析题程序分析题(每题 5 分，共 30 分) 

1、写出下列程序的运行结果： 

main() 

{ 

int c; 

while ((c=getchar())!='\n') 

switch (c-'2') 

{ 

case  0  : 

case  1  :  putchar(c+4); 

case  2  :  putchar(c+4); break; 

case  3  :  putchar(c+3);  

default   :  putchar(c+2); break; 
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} 

} 

从键盘输入数据：2473<CR>，<CR>代表回车。 

2、写出下列程序的运行结果： 

void fun1(char *p) 

{ 

char *q; 

q=p; 

while(*q!='\0') 

{ (*q)++; q++; } 

} 

main() 

{ 

char a[]={"Program"},*p; 

p=&a[3]; 

fun1(p); 

printf("%s\n",a); 

} 

3、写出下列程序的运行结果 

int fun(int n) 

{ 

if(n= =1) return 1; 

else  return (n+fun(n-1)); 

} 

main( ) 

{ 

int x; 

scanf("%d",&x); 

x=fun(x); 

printf("%d\n",x); 

} 

程序执行时，给变量 x 输入 10，程序的输出结果是什么？ 
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4、指出下列程序实现的功能 

main( ) 

{ 

int i=0,j=0,k=0,a[3]={2,4,18},b[6]={5,20,25,29,35,60},c[10]; 

while(i<3&&j<5) 

if(a[i]>b[j]) { c[k]=b[j];k++;j++;} 

else { c[k]=a[i];k++;i++;} 

while(i<3) 

{ c[k]=a[i];k++;i++;} 

while(j<6) 

{ c[k]=b[j];k++;j++;} 

for(i=0;i<k;i++) 

printf("%4d",c[i]); 

} 

5、阅读下面程序，回答问题 

main( ) 

{  

int a,b,c,d,num1,num2,temp; 

printf(“请输入两个数：\n”); 

scanf(“%d,%d”,&num1,&num2); 

if(num1<num2) 

 { temp=num1;num1=num2;num2=temp; } 

a=num1,b=num2; 

while(b!=0) 

{ 

temp=a%b ; 

a=b; 

b=temp; 

} 

d=num1*num2/a; 

printf(“a:%d\n”,a); 

printf(“d:%d\n”,d); 
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} 

问程序中 a,d 与两个数 num1,num2 的关系是什么？如果 num1=12,num2=8,则运行

程序结束后，a,d 的值是多少? 

6、指出下面函数实现的功能 

fun(char *sl,char *s2) 

{ int i=0; 

while(sl[i]= =s2[i]&&s2[i]!='\0') i++; 

return(sl[i]= ='\0'&&s2[i]= ='\0'); 

} 

三三三三、、、、程序填空程序填空程序填空程序填空（每题 10 分，共 20 分） 

1、下面是一个选择法递增排序的程序，将划线部分补齐 

void selectsort(int a[ ], int n) 

{ 

int  i, j, loc, temp; 

for(i=0;i<     ①      ;i++) 

 {loc=i;  

  for(j=      ②      ;j<n;j++) 

  if(      ③      ) loc=j; 

  if(      ④      ) 

    {temp=a[loc]; 

        ⑤   ; 

     a[i]=temp; 

    } 

  } 

}

2、下面是一个验证正整数 n 是否为素数的程序，将划线部分补齐 

main( ) 

{ 

int m,n,flag=1; 

printf(“请输入要测试的整数”); 

scanf(“%d”,&n); 

for(___①___; ___②___; ___③___) 
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if ( ___④___) 

{ flag=0; 

__⑤__; 

} 

flag?prinf(“%d 是素数\n:printf(“%d 不是素数\n”); 

}

四四四四、、、、简答题简答题简答题简答题(每题 5 分，共 10 分) 

1、试写出能够将一个子函数的数据加工的结果回传给调用函数的方式有几种，

分别说明。 

2、如下定义的 string1 ,string2： 

char string1[255]; 

char *string2; 

写出其含义并说明两者的区别。 

五五五五、、、、编程题编程题编程题编程题（每题 10 分，共 50 分） 

1、已知一维数组存放互不相同的十个整数，从键盘输入与其中的一个相同的数，

并从数组中删除与该数相同的元素的值。 

2、试写出将给定的一个正整数如 8479 按其反序 9748 输出的一个递归函数 

3、给定一个结构体类型为： 

struct stud{ 

char name[20] 

int  age; 

char sex; 

struct stud *next; 

};  

试写出统计以 head 所指向头结点的链表中的 age 数据项大于 k 的结点个数的操

作。给出函数首部描述为：int  sumnode(struct stud  *head，int  k ) 

4、编写一个程序，在一维数组里输入一句英文，统计该句里出现的单词个数（单

词之间是用空格分隔的）。 

5、编写两个函数，分别求两个整数的最大公约数和最小公倍数，然后用主函数

调用这两个函数并输出结果，两个整数由键盘输入。 


