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浙江师范大学浙江师范大学浙江师范大学浙江师范大学硕士研究生入学硕士研究生入学硕士研究生入学硕士研究生入学考试考试考试考试初试科目初试科目初试科目初试科目    
考考考考    试试试试    大大大大    纲纲纲纲 

科目代码科目代码科目代码科目代码、、、、名称名称名称名称::::    885 计算机综合基础计算机综合基础计算机综合基础计算机综合基础 

适用专业适用专业适用专业适用专业::::    081200 计算机科学与技术计算机科学与技术计算机科学与技术计算机科学与技术（（（（一级学科一级学科一级学科一级学科）、）、）、）、083500 软件工程软件工程软件工程软件工程（（（（一级学科一级学科一级学科一级学科））））    

一一一一、、、、考试形式与试卷结构考试形式与试卷结构考试形式与试卷结构考试形式与试卷结构 

（（（（一一一一））））试卷试卷试卷试卷满分满分满分满分 及及及及 考试时间考试时间考试时间考试时间    

本试卷满分为 150 分，考试时间为 180 分钟。 

（（（（二二二二））））答题方式答题方式答题方式答题方式    

答题方式为闭卷、笔试。 

试卷由试题和答题纸组成；答案必须写在答题纸（由考点提供）相应的位置上。 

（（（（三三三三））））试卷题型结构试卷题型结构试卷题型结构试卷题型结构    

1.C 程序设计： 

选择题： 

程序填空题： 

读程序写运行结果： 

程序设计题： 

2.计算机科学技术导论： 

选择题（概念题）： 

简答题（简述题）： 

各种进制转换题（简单计算题）： 

证明题： 

计算题： 

二二二二、、、、考查目标考查目标考查目标考查目标（（（（复习要求复习要求复习要求复习要求）））） 

全日制攻读硕士学位研究生入学考试计算机综合基础科目考试内容包括 C 程序设计和计

算机科学技术学科基础课程，要求考生系统掌握相关学科的基本知识、基础理论和基本方法，

并能运用相关理论和方法分析、解决计算机基础层面（如计算机的组成、计算机中各种进制

之间的转换、基本逻辑运算、原码、补码、反码之间的转换、计算机外围硬件设备、计算机

的操作系统、数据库、多媒体、计算机安全等）上的实际问题。C 程序设计语言科目考试内

容包括 C 程序设计语言 1 门计算机科学与技术学科基础课程，要求考生系统掌握相关学科的

基本知识、基础理论和基本方法，并能运用相关理论和方法分析、解决程序设计中的实际问

题。 

三三三三、、、、考查范围考查范围考查范围考查范围或或或或考试内容概要考试内容概要考试内容概要考试内容概要 

C 程序设计部分程序设计部分程序设计部分程序设计部分 
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第一章第一章第一章第一章 程序设计与程序设计与程序设计与程序设计与 C 语言语言语言语言 

1．了解计算机语言的基本概念。 

2．了解 C 语言的背景、特点。 

3．掌握 C 语言程序的结构。 

第第第第二二二二章章章章 算法算法算法算法————————程序的灵魂程序的灵魂程序的灵魂程序的灵魂 

1．了解算法的概念、特性。 

2．了解结构化程序设计方法。 

3．掌握算法的描述方法。 

第第第第三三三三章章章章 最简单的最简单的最简单的最简单的 C 程序设计程序设计程序设计程序设计————————顺序程序设计顺序程序设计顺序程序设计顺序程序设计 

1．掌握 C 语言的常量与变量；整型、浮点型、字符型数据。 

2. 掌握变量赋初值的方法及基本运算符和表达式的使用方法。 

3．掌握赋值语句、格式输入和输出、字符数据的输入输出方法。 

第四第四第四第四章章章章 选择结构程序设计选择结构程序设计选择结构程序设计选择结构程序设计 

1．掌握关系运算符和关系表达式。 

2. 掌握逻辑运算符和逻辑表达式。 

3. 掌握条件运算法和条件表达式。 

4. 掌握 if语句和选择结构的嵌套。 

5. 掌握 switch 语句。 

第第第第五五五五章章章章 循环结构程序设计循环结构程序设计循环结构程序设计循环结构程序设计 

1．掌握用 while 语句实现循环。 

2. 掌握用 do-while 语句实现循环。 

3. 掌握用 for 语句实现循环。 

4. 掌握循环的嵌套。 

5. 掌握 break 语句和 continue 语句。 

6. 熟练掌握循环程序的设计方法。 

第第第第六六六六章章章章 利用数组处理批量数据利用数组处理批量数据利用数组处理批量数据利用数组处理批量数据 

1．掌握一维数组的定义和引用方法。 

2．掌握二维数组的定义和引用方法。  

3．掌握字符数组的使用方法。 

第第第第七七七七章章章章 用函数实现模块化程序设计用函数实现模块化程序设计用函数实现模块化程序设计用函数实现模块化程序设计 

1．掌握函数的定义、函数参数的传递方式。 

2. 掌握函数调用、函数的嵌套调用和递归调用、数组作为函数参数。 

3. 掌握局部变量和全局变量概念。 

4. 了解变量的存储类别和生存期。 

5. 了解变量的声明和定义。 

6. 了解内部函数和外部函数。 

第第第第八八八八章章章章 善于利用指针善于利用指针善于利用指针善于利用指针 
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1．掌握地址、指针以及指针变量的概念。 

2. 掌握通过指针引用数组的方法。 

3. 掌握通过指针引用字符串的方法 

4. 掌握指向函数的指针和返回指针值的函数。 

5. 了解指针数组和多重指针。 

6. 了解动态内存分配与指向它的指针变量。 

第第第第九九九九章章章章 用户自己建立数据类型用户自己建立数据类型用户自己建立数据类型用户自己建立数据类型 

1．掌握结构体变量的定义、引用和初始化方法。 

2. 掌握结构体数组的使用方法。 

3. 掌握指向结构体的指针和链表的处理方法。 

4. 了解共用体定义和使用方法。 

5. 了解枚举类型。 

6. 了解用 typedef 声明新类型名的方法。 

第第第第十十十十章章章章 对文件的输入输出对文件的输入输出对文件的输入输出对文件的输入输出 

1．了解文件的概念和分类。 

2．掌握文件类型指针的含义、文件的打开与关闭。 

3. 掌握文件的顺序读写方法 

4. 掌握文件的随机定位与读写方法。 

参考教材或主要参考书参考教材或主要参考书参考教材或主要参考书参考教材或主要参考书： 

1．C程序设计(第四版),谭浩强 主编,清华大学出版社，2010 年 6 月 

 

                    计算机科学技术导论部分计算机科学技术导论部分计算机科学技术导论部分计算机科学技术导论部分 

第一章第一章第一章第一章    计算机概述计算机概述计算机概述计算机概述 

1．计算机的产生和发展，重点了解其发展的各阶段 

2．计算机的特点与分类，了解其分类的原则 

3．计算机的主要应用领域，了解其应用的范围 

第二章第二章第二章第二章    计算机数制和编码计算机数制和编码计算机数制和编码计算机数制和编码 

1．数制及其转换，应学会各种进制之间的转换。 

2．数制数据的编码，应学会原码、反码、和补码的计算 

3．数的定点表示与浮点表示，应学会定点和浮点表示各自的优缺点，和其表示

数的范围。 

4．字符信息的编码，应学会键盘字符和汉字的编码。 

5．数字逻辑和数字系统，应学会数字逻辑的各种运算和证明 

第第第第三三三三章章章章    计算机算法与数据结构计算机算法与数据结构计算机算法与数据结构计算机算法与数据结构 
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1．算法基础，了解算法的要求和其评价指标  

2．数据结构基础， 了解常用的数据结构的各自应用范围、表达方式和存储结

构。 

第四第四第四第四章章章章    计算机系统的硬件计算机系统的硬件计算机系统的硬件计算机系统的硬件 

1．计算机硬件中的数字电路简介  

2．冯，诺伊曼的计算机体系结构，需了解这种体系结构的特点。 

3．计算机硬件中的各组成部分，需了解计算机硬件个部分的功能。 

4．计算机的整体结构，熟悉计算机的整体结构 

5．计算机指令的具体工作过程，需了解指令的读取、执行、和计算下一条指令

地址的工作过程。 

       第五第五第五第五章章章章    计算机系统的软件计算机系统的软件计算机系统的软件计算机系统的软件 

1．计算机软件概述，熟悉计算机软件的发展和分类 

2．操作系统，了解操作系统的功能和在计算机系统中的地位 

3．程序设计语言及其翻译系统，了解程序的编译原理 

4．常用工具软件简介，了解常用软件的功能 

第第第第六六六六章章章章    软件工程软件工程软件工程软件工程 

1．软件工程概述，了解软件工程的发展、作用、和软件的生命周期 

2．软件开发模型，了解各模型的特点和各自优缺点。 

3．软件开发方法，了解软件的几种开发方法。 

4．软件项目管理，了解软件项目管理的目的和过程 

5．软件质量管理，了解软件的质量如何来保证 

6．软件能力成熟度模型 

第第第第七七七七章章章章    计算机网络与通信计算机网络与通信计算机网络与通信计算机网络与通信 

1．数据通信的基础知识，了解数据在计算机网络中是如何传输的 

2．计算机网络概述，了解计算机网络的各种结构和发展趋势 

3．计算机网络体系结构和协议，了解计算机网络协议的作用和其模型，以及

Internet 所使用的协议 

4．计算机网络互联设备，了解计算机组网所需的设备和功能 

5．Internet 基础，了解 Internet 的发展和应用，其接入方式以及 IP 地址的概念。 

6．网站的创建与网页的制作，了解网站的建立过程和网页的设计过程 

第第第第八八八八章章章章    数据库系统数据库系统数据库系统数据库系统 

1．数据库系统的基本概念，了解数据库系统的发展过程和其作用。 
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2．数据模型和数据库系统结构和组成，了解数据库系统的组成 

3．常用的关系数据库管理系统，了解各系统的特点 

4．结构化查询语言概述，学会 SQL 语言中的基本语句，用以建立、查询、更

改、数据库 

5．数据库应用系统的开发和数据库技术的新发展，了解数据库系统的开发过程

和新一代数据库系统的特点。 

第第第第九九九九章章章章    多媒体技术多媒体技术多媒体技术多媒体技术 

1．多媒体的定义及其特点。了解多媒体的特点 

2．数字化信息的原理，了解从模拟信号到数字化信息的过程 

3．多媒体信息的数据压缩方法，了解各种数据压缩方法的原理 

4．多媒体信息处理的国际标准，了解各种标准的应用范围和其特点 

5．多媒体创作工具，了解多媒体制作的一般的常用工具。 

6．多媒体网站，了解多媒体网站的特点和制作多媒体网站的语言 

第第第第 10 章章章章    计算机安全计算机安全计算机安全计算机安全 

1． 计算机安全概述，了解计算机安全的定义和计算机犯罪 

2． 计算机信息安全和计算机加密技术，了解公钥加密和私钥加密的作用、过

程和原理，和密码体制的评价标准。了解链路加密和端到端加密。 

3． 计算机病毒，了解计算机病毒的特点和防范措施 

4． 防火墙，了解防火墙的作用 

5．计算机网络安全的监控，了解如何监控计算机网络 

6．计算机安全方面的对策，了解使计算机更安全的各种措施 

参考教材或主要参考书参考教材或主要参考书参考教材或主要参考书参考教材或主要参考书： 

1．计算机科学技术导论，赵建民和端木春江主编，清华大学出版社，ISBN: 

978-302-25403-4 

2．计算机导论， 第二版， 黄国兴、 陶树平、 丁岳伟编著，清华大学出版社，ISBN: 

9787302179641 

 

四四四四、、、、样卷样卷样卷样卷 

本科目由 C 程序设计和计算机科学技术导论两部分组成，计算机科学技术导论的样题可

查看 2012 年的入学真题。 
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C 程序设计部分程序设计部分程序设计部分程序设计部分 

一一一一、、、、选择题选择题选择题选择题（共 15 小题，每小题 2 分，共 30 分） 

1．以下程序的输出结果是（     ） 

   #include <stdio.h> 

   void main( ) 

   {  int a = 1, b = 2, c = 3; 

printf(“%d”, c>b>a); 

   } 

    A) 0              B) 1            C) 2            D) 3 

2．以下叙述正确的是（     ） 

A) 在 C 语言中，main 函数必须位于文件的开头 

B) C 语言每行中只能写一条语句 

C) C 语言本身没有输入、输出语句 

D) 对一个 C语言进行编译预处理时，可检查宏定义的语法错误 

3．对以下程序段，while 循环执行的次数是（     ） 

int k=0; 

while (k=1)  k++; 

A) 无限次     B) 有语法错，不能执行   C) 一次也不执行    D) 执行 1次 

4．以下程序执行后 sum 的值是（     ） 

 void main( ) 

{  int i , sum; 

for (i=1;i<6;i++) sum+=i; 

printf("%d\n",sum); 

} 

A) 15              B) 14              C) 不确定          D）0 

5．执行以下程序后的输出结果是（     ） 

   #include <stdio.h> 

   void main( ) 

   { 

char a[]=“abc\0abc”; 

printf(“%s”, a); 

   } 

A) abc\0abc        B) abc         C) abc\0         D) abc\ 

6．执行 printf("%d\n", strlen("a\n\"\x41"))；语句后其输出结果是（      ） 

A) 8               B) 7              C) 6                D) 4 

7．函数调用：strcat(strcpy(str1,str2),str3)的功能是（     ） 

A) 将串 str1 复制到串 str2 中后再连接到串 str3 之后 

B) 将串 str1 连接到串 str2 之后再复制到串 str3 之后 

C) 将串 str2 复制到串 str1 中后再将串 str3 连接到串 str1 之后 

D) 将串 str2 连接到串 str1 之后再将串 str1 复制到串 str3 中 
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8．执行以下程序后，a的值为（     ） 

   int *p, a = 10, b=1; 

   p = &a;  a = *p + b; 

   A) 12             B) 11        C) 10              D) 编译出错 

9．以下各语句或语句组中，正确的操作是（     ） 

A) char s[5]="abcde"; B) char *s;  gets(s); 

 C) char *s;  s="abcde"; D) char s[5];  scanf("%s", &s); 

10．设有以下说明语句，则下面的叙述中不正确的是（     ） 

struct  ex  

{ int x ;  float y;  char z ; 

} example; 

A) struct 结构体类型的关键字            B) example 是结构体类型名 

C) x, y, z 都是结构体成员名             D) struct ex 是结构体类型 

11．若已定义：int a[9]，*p=a；并在以后的语句中未改变 p 的值，则不能表示 a[1] 地址

的表达式是（     ） 

A) a++         B) a+1               C) p+1             D) ++p 

12．以下程序的输出结果是（     ） 

   #include <stdio.h> 

   void main( ) 

   { 

int a[] = {9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1, 0}, *p = a+5; 

printf(“%d”, *--p); 

   } 

   A) 非法            B) a[4]的地址        C) 3            D) 5 

13．以下程序的运行结果是（     ） 

#include <stdio.h> 

void main( ) 

{  int a[4][3]={ 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9,10,11,12 }; 

 int *p[4], j; 

 for (j=0; j<4; j++) p[j]=a[j]; 

 printf("%2d,%2d,%2d,%2d\n", *p[1], (*p)[1], p[3][2], *(p[3]+1)); 

} 

A)  4, 4, 9, 8 B) 4, 2,12,11 C)  程序出错 D)  1, 1, 7, 5 

14．若有下列说明和语句：int a[4][5], (*p)[5];  p = a; 则对 a数组元素的正确引用是 

A) p+1            B) *(p+3)           C) *(p+1)+3         D) *(*p+2) 

15．设有以下定义和说明： 

struct  st  

{ char name[8];   int num;  float s[4]; 

} student[50]; 

并且结构体数组 student 中的元素都已有值，若要将这些元素写到硬盘文件 fp 中，以下不正

确的形式是(      ) 
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A) fwrite(student,25*sizeof(struct st),25,fp); 

B) fwrite(student,50*sizeof(struct st),1,fp); 

C) fwrite(student,sizeof(struct st),50,fp); 

D) for(i=0;i<50;i++)  fwrite(student+i,sizeof(struct st),1,fp); 

 

二二二二、、、、程序填空题程序填空题程序填空题程序填空题（共 10 空，每空 2 分，共 20 分） 

1．以下程序是用来统计从键盘输入的一个正整数中各位数字中 0的个数，并求各位数字中最

大者。例如：1080 其 0的个数是 2，各位数字中最大者是 8。请填空。     

#include <stdio.h> 

void main( ) 

{   unsigned long num, max=0, t; 

 int count; 

     (1)      ; 

 scanf("%ld", &num); 

 do {  t=        (2)       ; 

     if(t==0) ++count; 

     else 

      if(max<t)       (3)       ; 

    num/=10; 

} while(num); 

 printf("count=%d,max=%ld\n", count, max); 

    } 

2． 下面程序的功能是计算 s=∑
=

n

k

k

0

!，请填空。                              

long  f ( int  n ) 

{ int  i ;  long  s ; 

    （1）    ; 

  for ( i=1; i<=n; i++ )      （2）    ; 

  return  s; 

} 

void  main( ) 

{ long  s;  int  k, n; 

  scanf (“%d”,&n ); 

    （3）   ; 

  for ( k=0; k<=n; k++ )       （4）    ; 

  printf (“%ld\n”,s); 

} 

3．以下程序调用 invert 函数按逆序重新放置 a数组中元素的值，a数组中的值在 main 函数

中读入，请填空。                                                    

#define  N  10 
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void  invert ( int *s, int i, int j ) 

{ int  t; 

  if ( i<j ) 

  { t=*(s+i);     （1）    ;  *(s+j)=t; 

    invert ( s,    （2）   , j-1 );  

} 

} 

void  main( ) 

{ int i,a[N]; 

  for (i=0; i<N; i++)  scanf (“%d”,    （3）    ); 

  invert (a, 0, N-1); 

for (i=0; i<N; i++)  printf (“%d”, a[i] ); 

} 

 

三三三三、、、、读程序写运行结果读程序写运行结果读程序写运行结果读程序写运行结果（共 4 小题，每题 5 分，共 20 分） 

1．include <stdio.h>                                                    

void f(int c) 

{  int a=0; 

      static int b=0; 

   a++; 

      b++; 

   printf("%d: a=%d, b=%d\n", c, a, b); 

} 

void main( ) 

{  int  i; 

      for (i=1; i<=3; i++)  f( i ); 

} 

2． void sort(int a[],int n)                                            

{ int i,j,t; 

for(i=0;i<n-1;i++) 

for(j=i+1;j<n;j++) 

if(a[i]<a[j]) 

 { t=a[i]; a[i]=a[j]; a[j]=t; } 

} 

void main( ) 

{ int aa[10]={ 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 },i; 

sort(&aa[3],5); 

for(i=0;i<10;i++)   

printf("%d,",aa[i]); 

printf("\n"); 

} 
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3．int sum(int n)                                                          

{  int p=1,s=0,i; 

        for(i=1;i<=n;i++) 

           { p*=i; s+=p；} 

        return s; 

      } 

main() 

{ printf(“sum(6)=%d\n”,sum(6));} 

4． main()                                                                  

{ int  a[ ]={ 1,2,3,4 }, i, x=0; 

   for ( i=0; i<4; i++ )   

{ sub (a, &x);   printf(“%2d”, x ); } 

} 

sub ( int *s, int *y ) 

{ static  int  t=3; 

   *y=s[t];   t--; 

} 

 

四四四四、、、、程序设计题程序设计题程序设计题程序设计题（共 5 小题，共 80 分） 

1. 请编程输出 1000 以内的所有素数，要求每行输出五个素数。(10 分) 

2. 输入 30 个学生的序号和成绩，用结构体数组存储这些学生的信息，然后按成绩从高

到低的顺序排序，最后将排序后的学号和成绩输出到 c:\cj.txt 文件中。(20 分) 

    3. 从主函数中输入一个字符串 str 和一个字符 ch，编写一个函数，实现从字符串 str

中删除所有的指定字符 ch，并在主函数中输出删除后的字符串 str。(20 分) 

    4. 编程验证哥德巴赫猜想：任一不小于 6 的偶数均可表示为两个素数(大于 2 )之和。

例如：6=3+3；8=3+5；10=3+7 或 10=5+5……。即对数据的偶数，输出的以其为和的 2个素数

(15 分) 

    5. 输入一个字符串，判断其是否是 C 的合法标识符，如果输入数据是 C 的合法标识符，

则输出“yes”，否则，输出“no”。C 语言规定标识符只能由字母、数字、和下划线 3 种字

符组成，且第一个字符必须是字母或下划线。(15 分) 

 

 


